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3.4. Тесты И ОБРАЗЕЦ ТЕСТОВЫХ ЗАДАНИЙ
ПО ДИСЦИПЛИНЕ

«ОБЪЕКТНО-ОРИЕНТИРОВАННОЕ ПРОГРАММИРОВАНИЕ»

По адресу http://dot3.gsu.by/ находятся тесты по дисциплине.

Образец тестовых заданий
1. Язык С++. Директивы ограничения видимости в порядке «увеличения открытости»
· public, protected, private
· public, private, protected
· private, public, protected
· private, protected, public
2. Язык С++. Укажите операторы, которые используются для вызова метода класса вне его описания
· ->
· .
· >>
· ::
3. Язык С++. Какое значение возвращает деструктор
· деструктор не возвращает значение
· указатель на объект класса
· объект класса
· код состояния о правильном удалении объекта класса
4. Язык С++. Укажите функцию, которая выполняет начальную инициализацию данных в классе
· деструктор
· нет правильного ответа
· конструктор
· функция Init()
· функция Create()
5. Язык С++. Термин "наследование" означает, что ...
· производные классы содержат поля и методы родительского класса
· производные классы содержат только методы родительского класса
· в производных классах присутствует часть содержимого родительского класса
· производные классы содержат только поля родительского класса
6. Язык С++. Что из ниже перечисленного относится к трем основным понятиям ООП
· полиморфизм
· наследование
· модульность
· однозначность
· строгая типизация
· разделение обязанностей
· инкапсуляция
7. Язык С++. Для чего используются встроенные (inline) функции
· для удаления ненужных функций
· чтобы уменьшить размер программы
· для упрощения файла с исходным кодом
· для увеличения скорости работы программы
8. Язык С++. Инструкция using namespace A;
· записывается перед началом описания идентификаторов, входящих в пространство имен A
· выполняет другие действия, не перечисленные в ответах
· позволяет использовать идентификаторы из пространства имен A без записи оператора ::
· запрещает использование идентификаторов из пространства имен A в дальнейшем тексте программы
9. Язык С++. Укажите корректное объявление класса
· class A { int x; }
· object A { int x; };
· public class A { int x; };
· class A { int x; };
10. Язык С++. Параметром конструктора копирования класса A является
· ссылка на объект класса A
· указатель на объект класса A
· конструктор копирования не имеет параметров
· объект класса A
11. Язык С++. Укажите правильные варианты описания наследования классов 
· class C: public A, protected B
· class B: inherits A
· class B: private A
· class B: extends A
· class B: friend A
· class B: public A
12. Язык С++. Укажите правильный вариант записи проверки на самоприсваивание в перегруженном операторе присваивания для класса myClass, если прототип этого оператора имеет вид: myClass &operator = (myClass &L);
· if (L == *this) return *this;
· if (L == *this) return this;
· if (&L == this) return *this;
· if (&L == this) return &this;
· if (L == this) return this;
13. Язык С++. Можно ли создавать в С++ абстрактные классы
· нет, только обычные
· можно, путем описания чистой виртуальной функции
· можно, при помощи ключевого слова abstract
· абстрактным называется класс на самой вершине иерархии в системе классов
14. Язык С++. Укажите оператор для освобождения динамически выделенной памяти
· remove
· free
· clear
· delete
15. Язык С++. Что произойдет, если определение класса будет находиться в файле в двух местах
· ошибка компиляции
· первое объявление класса будет проигнорировано
· второе объявление класса будет проигнорировано
