3 Контроль знаний
3.1 Перечень вопросов к зачёту
1. Программы компьютерной графики. 
2. Интерактивная компьютерная графика. 
3. История развития компьютерной графики. 

4. Виды компьютерной графики и способы визуализации.
5. Основы компьютерного дизайна. Основные принципы.  
6. Понятие компьютерного дизайна. 
7. Цветовые модели, палитра, глубина цвета, разрешающая способность, сглаживание.  
8. Законы композиции.

9. Основные понятия компьютерной графики.
10. Форматы графических файлов.
11. Обзор распространенных графических редакторов.

12. Анализ базовых операций над графическими данными. 
13. Алгоритм работы с графической программой. 
14. Системные требования при работе с Corel Draw. 
15. Понятие объекта в CorelDRAW. 
16. Рабочее окно и команды меню в Corel Draw.
17. Corel Draw. Инструменты панели графики. 

18. Corel Draw. Всплывающие панели инструментов.  
19. Corel Draw. Панель свойств. 

20. Corel Draw. Окно редактора и пристыковываемые окна. 

21. Corel Draw. Панель атрибутов. 

22. Corel Draw. Выбор цвета и настройка свойств. 
23. Corel Draw. Вставка объектов. Управление объектами.
24. Corel Draw. Рисование линий.

25. Corel Draw. Инструмент «Кривая Безье».

26. Corel Draw. Редактирование изображений. Выделение объектов.
27. Corel Draw. Рисование элементарных фигур.
28. Corel Draw. Цвет контура. Работа с заливками. 
29. Corel Draw. Заливка цветом и текстурой. 
30. Corel Draw. Интерактивная заливка: однородная заливка, заливка полноцветным узором.
31. Corel Draw. Интерактивная заливка: фонтанная заливка. 

32. Corel Draw. Интерактивная заливка: заливка узором, заливка двухцветным узором, заливка текстурой. 
33. Corel Draw. Сетчатая заливка

34. Corel Draw. Настройка линий контура фигуры. 
35. Corel Draw. Эллипсы, дуги и сектора. 
36. Спирали. Диаграммная сетка. 
37. Corel Draw. Интерактивные эффекты панели графики: тень, прозрачность. 
38. Corel Draw. Интерактивные эффекты панели графики: векторная экструзия, растровая экструзия.
39. Corel Draw. Интерактивные эффекты панели графики: деформация, перетекание.
40. Corel Draw. Интерактивные эффекты панели графики: эффект огибания, ореол.
41. Corel Draw. Работа с текстом. 
42. Corel Draw. Вставка готовых рисунков, трассировка объекта.
43. Corel Draw. Художественные средства. 

44. Программа растровой графики Adobe Photoshop.
45. Adobe Photoshop. Обработка изображения.

46. Adobe Photoshop. Кадрирование (обрезка) фрагментов изображений.

47. Adobe Photoshop. Инструменты, входящие в инструмент «Выделение».

48. Adobe Photoshop. Использования инструмента «Лассо».
49. Adobe Photoshop. Инструменты выделения.

50. Adobe Photoshop. Инструмент «Штамп».

51. Adobe Photoshop. Группа инструментов восстановления.

52. Adobe Photoshop. Работа со слоями. Операции над слоями.

53. Adobe Photoshop. Скрытие и показ слоя. Переименование слоя. Трансформирование слоя.

54. Adobe Photoshop. Стили слоёв. Копирование стиля слоя.

55. Adobe Photoshop. Применение фильтров. Галерея фильтров.
56. Adobe Photoshop. Понятие маски. Маскирование слоёв. Приёмы работы с быстрой маской.

57. Adobe Photoshop. Работа с текстом.

58. Adobe Photoshop. Изменение формата изображения. 

59. Adobe Photoshop. Размер выходного изображения.
60. Технологии рисования в растровом редакторе.
61. Обработка изображения в растровом редакторе.
62. Подготовка растровых изображений для публикаций в сети Интернет

63. Оптимизация и автоматизация работы растрового редактора компьютерной графики
