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Модуль «Общеинженерная подготовка»

ОСНОВЫ КОМПЬЮТЕРНОЙ ГРАФИКИ

Учебная программа учреждения высшего образования 

по учебной дисциплине для специальностей: 
6-05-0612-01 «Программная инженерия» и 

6-05-0612-02 «Информатика и технологии программирования»
2023 г.

Учебная программа составлена на основании образовательного стандарта ОСВО 6-05-0612-02-2022 и учебного плана учреждения высшего образования по специальности 6-05-0612-02 Информатика и технологии программирования №6-05-0612-02-23 /УП от 17.02.2023 и образовательного стандарта ОСВО 6-05-0612-01-2022 и учебного плана учреждения высшего образования по специальности 6-05-0612-01 Программная инженерия №6-05-0612-01-23 /УП от 17.02.2023.
Составитель:

Г.Л. Карасёва – доцент кафедры вычислительной математики и программирования учреждения образования «Гомельский государственный университет имени Франциска Скорины», кандидат физико-математических наук, доцент
РЕКОМЕНДОВАНА К УТВЕРЖДЕНИЮ:

Кафедрой вычислительной математики и программирования учреждения образования «Гомельский государственный университет имени Франциска Скорины»
(протокол № _11__ от ___26.04___   2023 г.);

Научно-методическим советом учреждения образования «Гомельский государственный университет имени Франциска Скорины»
(протокол № ___ от ______   2023 г.)

Пояснительная записка

Широкое применение средств вычислительной техники поставило актуальную задачу подготовки специалистов, удовлетворяющих современным требованиям. С информатизацией общества связано изменение роли и места персональных компьютеров современных информационных общеобразовательных технологий. С помощью ЭВМ решаются многие задачи геометрического характера и синтезируются простые и сложные образы – поверхности, тела, структуры. В технике, научных исследованиях, в области связи активно используются фотоснимки и другие полутоновые и цветные изображения. Если такие изображения перевести в числовую, математическую форму, открывается возможность их трансформаций, контроля качества, высокотехнической передачи таких изображений по каналам связи.

В соответствии с новыми стандартами образования курс «Основы компьютерной графики» входит в число дисциплин, обеспечивающих подготовку дипломированных специалистов для производства и среды образования.

Решая математические задачи в их графической интерпретации, методы компьютерной графики находят широкое применение в физике, химии, механике, машиностроении, архитектуре, строительстве, кристаллографии и других науках. 
Целью дисциплины компонента учреждения образования «Основы компьютерной графики» специальности: программное обеспечение компьютерных систем является усвоение студентами основ компьютерной графики.
Задачами дисциплины являются:

· усвоение студентами основных понятий компьютерной графики;

· формирование навыков графического представления информации;

· овладение приемами работы с программами векторной и растровой графики.

В результате изучения дисциплины «Основы компьютерной графики»:

студент должен знать:

· основы компьютерного дизайна;

· основные принципы компьютерной графики;

· основные приёмы работы в векторном и растровом редакторах.
Студент должен уметь:

· использовать современный методический материал по изучаемой дисциплине; 

· работать в редакторе векторной графики Corel Draw;

· работать в редакторе растровой графики Adobe Photoshop.
· ознакомление студентов с приемами построения графических изображений методами прямоугольного проецирования;
· овладение навыками работы в профессиональных редакторах CorelDraw, Adobe Photoshop;

Требования к компетенциям специалиста:

Специалист должен:
CK-3. Получать, хранить и обрабатывать графическую информацию с помощью программных средств компьютерной графики, ориентированных на современные информационные технологии

Дисциплина компонента учреждения образования «Основы компьютерной графики» является основой для дальнейшего усвоения студентами материала таких учебных курсов, как «Имитационное и статистическое моделирование», «Методы оптимизации», и тесно связана с такими математическими курсами, такими как, как «Аналитическая геометрия», «Алгебра и геометрия». 
В рамках образовательного процесса по дисциплине «Основы компьютерной графики» обучающийся должен приобрести не только теоретические и практические знания, умения и навыки по специальности, но и развить свой ценностно-личностный, духовный потенциал, сформировать качества патриота и гражданина, готового к активному участию в экономической, производственной, социально-культурной и общественной жизни страны.
Дисциплина компонента учреждения образования «Основы компьютерной графики» изучается студентами первого курса специальностей 6-05-0612-01 «Программная инженерия» и 6-05-0612-02 «Информатика и технологии программирования» в 1 семестре учебного года.
Форма получения образования – очная: общее количество часов – 108 (3 зач. ед.); аудиторное количество часов – 48, из них: лекции – 16, лабораторные занятия – 32. Форма отчётности – зачет (1 семестр).
Содержание учебного материала

Раздел 1 Векторная графика 

Тема 1.1 Программа векторной графики Corel Draw
Системные требования. Понятие объекта в CorelDRAW. Основные принципы работы с редактором CorelDRAW. Использование панелей инструментов. Всплывающие панели инструментов. Окно редактора и пристыковываемые окна. Создание векторных объектов в CorelDRAW. Рисование элементарных фигур. Свойства объекта.  Настройка линий контура фигуры. 

Тема 1.2 Технологии работы с кривыми
Рисование линий: прямые, кривые, замкнутые и разомкнутые линии. Управление объектами. Преобразование и упорядочение объектов. Параллельное рисование. Инструмент «Художественное оформление». Режимы: заготовка, кисть, распылитель, каллиграфия, исполнение. Соединительные линии.

Тема 1.3 Настройка параметров заливки и контура векторного изображения
Работа с заливками. Цвет контура и заливки объекта. Интерактивная заливка. Сетчатая заливка. Редактирование объектов и их свойств в с CorelDRAW. Изменение цветовой модели и палитры изображения. Импорт и экспорт изображения. Настройка и преобразование растровых изображений. Corel Trace – программу для перевода растровой картинки в векторное изображение. 
Тема 1.4 Работа с текстом и работа со специальными эффектами 
Средства для обработки текста. Текстовые фреймы. Обтекание текстом графики. Фигурный текст. Профессиональная работа с фигурным текстом. Растровые эффекты. Трёхмерные эффекты. Применение линз. Настройка и преобразование растровых изображений. Пристыковываемые окна эффектов. Создание симметрии.
Раздел 2 Растровая графика
Тема 2.1  Программа растровой графики Adobe Photoshop
Системные требования. Палитра инструментов. Инструменты выделения и перемещения и выбора векторных объектов. Настройка программы. Растровые изображения. Работа с документами. Основные операции с объектами. Кадрирование и фрагментация изображения. Инструменты рисования, ретуширования и восстановления. Заливка и регулирование прозрачности. Способы изменения изображения.
Тема 2.2  Работа со слоями в редакторе Adobe Photoshop
Типы слоёв. Скрытие и показ слоя. Копирование слоя внутри документа. Трансформация слоя. Слияние и объединение слоёв. Стили слоя. Этапы создания коллажа. Использование слоёв при создании коллажа. Фотомонтаж. Работа с текстом.
Тема 2.3  Понимание гистограммы и улучшения фотографии в редакторе Adobe Photoshop
Изображения с низким и высоким ключом. Вид гистограммы  с низким и высоким ключом. Команда «Уровни». Фильтры растрового редактора. Обзор галереи фильтров. Применение фильтров к изображению. Смешивание и ослабление эффектов фильтра. Параметры фильтра: детализация, глубина теней, текстура, размер кисти, резкость, масштаб.

Тема 2.4  Обработка изображения с использованием корректирующего слоя  

Создание корректирующего слоя. Создание слоя-заливки. Ограничение корректирующих слоёв и слоёв-заливок. Редактирование корректирующего слоя и слоёв-заливок. Обратимое редактирование. Выборочное редактирование. Применение коррекции к нескольким изображениям. Понятие маски. Маскирование слоёв. Приёмы работы с быстрой маской. Изменение формы маски в альфа-канале. Создание обтравочной маски.

Форма получения образования – очная

УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКАЯ КАРТА УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

	Номер раздела, темы, 
занятия
	Название раздела, темы, занятия; перечень изучаемых вопросов
	Количество аудиторных часов
	Материальное обеспечение 
занятия (наглядные, методические пособия и др.)
	Литература
	Формы контроля

знаний

	
	
	лекции
	практические

(семинарские) 

занятия
	лабораторные

занятия
	   Количество часов 

УСР
	
	
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	1
	Векторная графика
	8
	
	16
	
	
	
	

	1.1
	Основы графического дизайна 

1. Системные требования. 
2. Понятие объекта в CorelDRAW. 
3. Основные принципы работы с редактором CorelDRAW. 
4. Использование панелей инструментов. 
5. Всплывающие панели инструментов.
6. Окно редактора и пристыковываемые окна. 
7. Создание векторных объектов в CorelDRAW. 
8. Рисование элементарных фигур. Свойства объекта.  
9. Настройка линий контура фигуры. 
	2
	
	4
	
	ПЭВМ
	[1-4,12]
	Защита лабораторных работ

	1.2
	Технологии работы с кривыми

1. Рисование линий: прямые, кривые, замкнутые и разомкнутые линии. 
2. Управление объектами. 
3. Преобразование и упорядочение объектов. 
4. Параллельное рисование. 
5. Инструмент «Художественное оформление». 
6. Режимы: заготовка, кисть, распылитель, каллиграфия, исполнение. 
7. Соединительные линии.
	2
	
	4
	
	ПЭВМ
	[5,6]
	Защита лабораторных работ

	1.3
	Настройка параметров заливки и контура векторного изображения
1. Работа с заливками. 
2. Цвет контура и заливки объекта. 
3. Интерактивная заливка и сетчатая заливка.
4.  Редактирование объектов и их свойств в с CorelDRAW. 
5. Изменение цветовой модели и палитры изображения. 
6. Импорт и экспорт изображения. 
7. Настройка и преобразование растровых изображений. 
8. Corel Trace – программу для перевода растровой картинки в векторное изображение. 
	2
	
	4
	
	
	
	

	1.4
	Работа с текстом и работа со специальными эффектами
1. Средства для обработки текста. 
2. Текстовые фреймы. 
3. Обтекание текстом графики. 
4. Фигурный текст. 
5. Профессиональная работа с фигурным текстом. 
6. Растровые эффекты. 
7. Трёхмерные эффекты. 
8. Применение линз. 
9. Настройка и преобразование растровых изображений. 
10. Пристыковываемые окна эффектов. 
11. Создание симметрии.
	2
	
	4
	
	
	
	

	2
	Растровая графика
	8
	
	16
	
	
	
	

	2.1
	Программа растровой графики Adobe Photoshop
1. Системные требования. 
2. Палитра инструментов. 
3. Инструменты выделения и перемещения и выбора векторных объектов. 
4. Настройка программы. 
5. Растровые изображения.
6. Работа с документами. 
7. Основные операции с объектами. 
8. Кадрирование и фрагментация изображения. 
9. Инструменты рисования, ретуширования и восстановления. 
10. Заливка и регулирование прозрачности. 
11. Способы изменения изображения.
	2
	
	4
	
	ПЭВМ
	[4-7]
	Защита лабораторных работ

	2.2
	Работа со слоями в редакторе Adobe Photoshop
1. Типы слоёв. 
2. Операции со слоями. 
3. Скрытие и показ слоя. 
4. Копирование слоя внутри документа. 
5. Трансформация слоя. 
6. Слияние и объединение слоёв. 
7. Стили слоя. 
8. Этапы создания коллажа 
9. Использование слоёв при создании коллажа. 
10. Фотомонтаж. 
11. Работа с текстом.
	2
	
	4
	
	ПЭВМ
	[4-7,13]
	Защита лабораторных работ

	2.3
	Понимание гистограммы и улучшения фотографии в редакторе Adobe Photoshop
1. Изображения с низким и высоким ключом. 
2. Вид гистограммы с низким и высоким ключом. Оценка гистограммы. 
3. Команда «Уровни». 

4. Фильтры растрового редактора. 
5. Применение фильтров к изображению. 
6. Смешивание и ослабление эффектов фильтра. 
7. Параметры фильтра: детализация, глубина теней, текстура, размер кисти, резкость, масштаб.
	2
	
	4
	
	
	
	

	2.4
	Обработка изображения с использованием корректирующего слоя  

1. Создание корректирующего слоя. 
2. Создание слоя-заливки. 
3. Ограничение корректирующих слоёв и слоёв-заливок. Р
4. Редактирование корректирующего слоя и слоёв-заливок. 
5. Обратимое и выборочное редактирование. 
6. Применение коррекции к нескольким изображениям. 
7. Понятие маски. 
8.  Загрузка канала выделения на изображении. 
9. Маскирование слоёв. 
10. Приёмы работы с быстрой маской.
11.  Изменение формы маски в альфа-канале. 
12. Создание обтравочной маски.
	2
	
	4
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Итого
	16
	
	32
	
	
	
	Зачет


Доцент кафедры вычислительной математики и программирования





Г.Л. Карасёва
Информационно–методическая часть

Примерный перечень лабораторных работ

Лабораторная работа №1. Работа с графическими примитивами. Работа с линиями, порядок расположения, обрезка. 
Лабораторная работа №2. Работа с заливкой. 
Лабораторная работа №3. Импорт. Трассировка изображения. Раскраска. Экспорт.

Лабораторная работа №4. Работа с совокупностью объектов. Деформация.
Лабораторная работа №5. Создание пазлов.

Лабораторная работа №6. Прозрачность. Преобразование поворота. Сложный цветок. Размытие по Гауссу.

Лабораторная работа №7. Работа с текстом
Лабораторная работа №8. Работа со слоями в Adobe Photoshop. Стиль слоя.
Лабораторная работа №9. Инструменты выделения и рисования. Магнитное лассо.
Лабораторная работа №10. Рамки для фото.
Лабораторная работа №11. Профессиональная реставрация фотографии
Лабораторная работа №12. Превращение фотографии в мозаику.

Лабораторная работа №13. Работа с маской.

Лабораторная работа №14. Работа с фильтрами. Работа с корректирующим слоем.

Лабораторная работа №15. Создание текстур. Эффекты имитации.

Лабораторная работа  №16. Работа с текстом. Текстовые эффекты.
Рекомендуемые формы контроля знаний

1. Защита лабораторных работ.
Воспитательные аспекты изучения дисциплины
В рамках образовательного процесса по дисциплине «Основы компьютерной графики» обучающийся должен приобрести не только теоретические и практические знания, умения и навыки по специальности, но и развить свой ценностно-личностный, духовный потенциал, сформировать качества патриота и гражданина, готового к активному участию в экономической, производственной, социально-культурной и общественной жизни страны.
РЕКОМЕНДУЕМАЯ ЛИТЕРАТУРА
Основная

1. Тозик, В.Т. Компьютерная графика и дизайн: Учебник для нач. проф. образования / В.Т. Тозик, Л.М. Корпан. – М.: ИЦ Академия, 2013. – 208c.
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