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1.1. ПЕРЕЧЕНЬ ТЕОРЕТИЧЕСКОГО МАТЕРИАЛА 
ПО ДИСЦИПЛИНЕ
«ОБЪЕКТНО-ОРИЕНТИРОВАННОЕ ПРОГРАММИРОВАНИЕ»
Раздел 1.  Концепция объектно-ориентированного программирования

Тема 1.1.  Концептуальные основы объектно-ориентированного программирования 
Предмет учебной дисциплины и ее содержание. Парадигмы программирования, их особенности. Возникновение объектно-ориентированного программирования. Базовые принципы объектно-ориентированного программирования.

Тема 1.2.  Фундаментальные свойства объектной модели

Составные элементы объектной модели, свойства, преимущества, недостатки. Абстрагирование. Иерархия. Взаимосвязь основных элементов объектно-ориентированной парадигмы.

Раздел 2.  Объектно-ориентированное программирование 
на языке С++

Тема 2.1.  Расширения языка С++ 
Расширения языка С++, не связанные с применением объектно-ориенти-рованного программирования: динамическое выделение памяти для данных, использование переменных-ссылок, параметры функций по умолчанию, встроенные (inline) функции, перегрузка функций. 

Тема 2.2.  Понятие и описание класса
Понятие класса. Описание класса. Члены класса – поля и методы. Описание объектов класса. Динамическое создание и уничтожение объектов класса. Статические члены класса. Управление доступом к членам класса. Вызов методов класса. Указатель this. Принцип инкапсуляции.

Тема 2.3.  Конструкторы и деструктор класса 

Понятие конструктора и деструктора класса. Назначение и порядок вызова конструкторов. Назначение и порядок вызова деструктора. Использование конструкторов для инициализации членов класса. Использование списка инициализации в конструкторе. Специальные виды конструкторов. Использование специальных конструкторов.

Тема 2.4.  Друзья класса 

Понятие друзей класса. Свойства друзей класса. Доступ к данным и методам дружественного класса. Правила использования спецификатора friend. 

Тема 2.5.  Перегрузка операторов 

Понятие перегрузки операторов. Назначение перегрузки. Перегрузка операторов с использованием глобальных функций. Использование дружественности при перегрузке операторов. Перегрузка операторов с использованием методов классов. Примеры перегрузки операторов.

Тема 2.6.  Наследование классов 

Понятие наследования классов. Понятие производного класса. Простое и множественное наследование классов. Механизм наследования классов. Синтаксис описания наследования. Управление доступом к членам класса при наследовании. Вызов конструкторов и деструкторов при наследовании. 

Тема 2.7.  Полиморфизм и виртуальные методы 

Понятие полиморфизма в объектно-ориентированном программировании. Раннее и позднее связывание. Понятие виртуального метода.

Описание и использование виртуальных методов. Реализация механизма виртуальных методов. Назначение и использование абстрактного класса. Понятие чистого виртуального метода. 

Тема 2.8.  Исключения  

Объектно-ориентированная обработка ошибок. Проблема обработки ошибок. Общие сведения об исключениях. Определения типа исключения. Иерархия исключений. Получение дополнительной информации об исключении. Создание и перехват исключения. Обработка исключений.

Раздел 3.  Организация ввода-вывода в языке С++

Тема 3.1.  Библиотека классов ввода-вывода

Библиотека классов-потоков. Иерархия классов библиотеки потоков. Предопределенные объекты-потоки. 

Ввод-вывод встроенных типов данных. Операторы помещения в поток и извлечения из потока. Методы занесения информации в поток и получения информации из потока. Ввод-вывод пользовательских типов данных путем перегрузки операторов помещения в поток и извлечения из потока.

Тема 3.2.  Форматирование данных

Форматирующие методы. Простые и параметризованные манипуляторы. Флаги форматирования. Форматирование данных при вводе и выводе.  

Тема 3.3.  Файловый ввод-вывод

Потоки и файловый ввод-вывод. Файловый ввод-вывод с применением потоков. Классы для файлового ввода-вывода. Создание объектов – файловых потоков: с открытием и без открытия файла, с привязкой файла к существующему потоку. Методы позиционирования файлового потока. 

Раздел 4.  Шаблоны классов и функций в языке С++ 

Тема 4.1.  Назначение и описание шаблонов классов и функций

Шаблоны классов. Назначение шаблонов классов. Параметры шаблонов классов. Описание классов с помощью шаблонов. Создание шаблонов функций. Методы использования шаблонов функций.

Тема 4.2.  Стандартная библиотека шаблонов STL
Назначение стандартной библиотеки шаблонов STL. Организация библиотеки шаблонов STL. Пространство имен стандартной библиотеки шаблонов STL. Неименованные пространства имен. 

Понятие итератора в STL. Операции с итераторами. Свойства итераторов. Обратные итераторы. 

Тема 4.3.  Строки символов в STL
Стандартный библиотечный класс string. Конструкторы класса string. Перегруженные операторы для манипулирования строками. Методы класса string. Примеры использования класса string. 

Тема 4.4.  Контейнерные классы в STL
Назначение контейнерных классов. Виды контейнерных классов: вектора, списки, множества, отображения. Конструкторы контейнерных классов. Описание объектов контейнерных классов. Основные методы контейнерных классов. Оценка сложности операций для контейнерных классов. Примеры использования контейнерных классов. 

Тема 4.5.  Основные алгоритмы STL
Обзор алгоритмов стандартной библиотеки STL. Алгоритмы, не модифицирующие последовательность. Алгоритмы, модифицирующие последовательность. Алгоритмы сортировки и поиска. 

